Chwilo, trwaj!

Z placu koScielnego zaczniesz swag,
przygode,

Bez obaw, ksigdz wyrazit na to zgode.
Tablica z opisem koSciota powinna przykué
Twoj wzrok,

Nie zwlekaj, zrdb w jej kierunku krok.
Poszukaj Swietopetka, to wtadca byt znany,
Co kosciot znat bez murow,

wiedy stat tu tylko drewniany.

Chot¢ ksiaze zastuzony, trzeba zabra¢ mu
jedng kreseczke,

By rozwigzania by¢ blizej i wypetni¢
pierwszg krateczke.

Na kamieniu smutna historia harcerki,
ktdrej nie brakowato odwagi,

Druga litera jej imienia do rozwigzania
pomoze Cie doprowadzi¢.

Masz juz dwie litery, wiec pewnie sie
cieszysz.

Ruszamy dalej, nie musisz si¢ spieszy¢,
Jest poczta, szyld z Zottym rowerem,

a miedzy nimi gérka niepozorna,

na ktora zaraz ruszymy.

Jeste$ na szczycie, cho¢ to jest Pomorze
A mamy tu wszystko: gory, jeziora i morze.
Odetchnij chwile i naciesz oczy,

W tej okolicy widok jeszcze nie raz Cie
zaskoczy.

A jesli juz o oczach mowa, to rozejrzyj sie
dokota,

Na jednej z ulic autor ,Balladyny” Cie wota.
Druga litera nazwiska tego pisarza,
Szanse na sukces dla Ciebie stwarza.

A teraz spojrz na swoj rower,

Bo czwarta litera to kolejna podpowiedz.

Na pierwszym wzniesieniu latarni
w Czotpinie,

Dzieki ktorej zaden statek na morzu
nie zaginie.

Spdjrz na ten piekny budynek, ale tylko na chwile,
Pierwsza litera miejscowosci to do piatej kratki
bilet.

Latarnia nie tylko nocq jest drogowskazem,

Jej trzecia litera nawet za dnia wtasciwy kierunek
Ci pokaze.

Maszerujesz i podziwiasz wszystkie bogactwa
natury,

Pod Toba ziemia, nad gtowa niebo i chmury.
Przecierasz oczy ze zdumienia,

na horyzoncie biata niecka

Przed oczami obraz jak z bajki, cho¢ to widok
nie tylko dla dziecka.

Wydma Czotpiriska to skarb,

ktérego mozna zazdro$cic,

Niech zatem pierwsza litera z nazwy w hasle
zagosci.

Mamy nadzieje, ze pogoda jest Sliczna,
Poniewaz przed Tobg kolejna perta turystyczna.
Czerwona $ciezka zawiedzie Cie tam,

Gdzie stowiriskich urokéw poznasz szat.
Wystarczy wzrok unie$¢, by po krétszej chwili,
Majestatyczna Gora Rowokot pomogta czas
umilic.

Moze kiedys na takg wedréwke udasz sie

z uSmiechem i rezonem,

By stana¢ 114,8 metréw nad morza poziomem.
Tymczasem, zanim nie bedziesz mogt oderwaé
sie od przyrody urokéw,

Zanotuj druga litere nazwy wzgbrza... przeciez
juz wiesz.

Dotrwasz do konca, to bedg gratulacje,

A pierwszy znak z gratulacji zapewni owacje.

W naszym regionie przyroda rozwingta sie bujnie,
Dlatego wytez zmysty i obserwuj czujnie.

Czesto nas odwiedza kania ruda,

przybywa tu $miato,

Ta kania to nie grzyb, lecz ptak,

drapieznik jakich mato.

Pierwsza i ostatnia litera w drugim czlonie nazwy
ptaka, ktéry lata po niebie,

To cze$¢ zagadki, duza wskazdwka dla Ciebie.

Hasto jest dtugie, sporo jeszcze pracy,
Trzeba ruszy¢ dalej, zeby czasu nie tracic.
Za ostatnim domostwem skre¢ w prawo,
Dotartes$ do asfaltowej drogi? Brawo!

Po lewej stronie fundament, stary, nie nowy,
To $lad przeszto$ci,

tu byt kiedys$ dworzec kolejowy.

Wytez wyobraznie, to punkt drogi bardzo wazny,
Tutaj sie zatrzymywat Eliasz legendarny.

Ze stowa ,dworzec” wez litere pierwszg

w kolejnosci,

To wiasnie ta litera w hasle musi zago$cic.

Szlak Zwinigtych Toréw to gratka nie lada,
Chot tory zabrali, jest za czym tu przepadaé.
Tu po lewej stronie na znaku administracyjnym
ukryte cos$ jest,

Piata litera sprawi, ze na pewno rozwigzesz
quest!

Potowa droga przed nami,

Mozna pokonac jg pieszo lub rowerami.
Teraz to juz nic trudnego,

Gnamy z gorki, by dotrze¢ zndw do placu
koscielnego.

Mijamy koci6t po lewej stronie,

| jeszcze raz z gorki, to jeszcze nie koniec!
Trzeba dotrze¢ do placu zabaw, droge umili
kazde drzewo,

Potem skre¢ w lewo i jeszcze raz w lewo.

A gdybys chciat zapytaé, czy gdzies tu jest
zagadka,

To po prostu pierwszg litere z poprzedniego
wersu wpisz do hasta.

Teraz nietuzinkowy widok nas zachwyca,

W trzcinach wielki kamien, a na nim kotwica.
Niniejszy quest to nieco skomplikowana gierka,
Dwa wersy wyzej, przed trzcinami,

jest dla Ciebie literka.

Ludzie zastanawiali sig nie raz,

Co to za historia i skad wziat sie tam ten gtaz.
Wiele jest teorii, nie wiadomo, ktéra btedna,
Podobno to sprawka diabfa i rybaka, tak gtosi
legenda.

Kilka kratek jeszcze pustych, sprawa jest powazna,
Miedzy diabtem i rybakiem jest literka bardzo wazna.
Diabet to bestia straszna i cwana,

A przedostatnia litera z tego stowa to krok blizej do
rozwigzania.

Rybak podpisat cyrograf i dusze sprzedat,

W zamian diabet miat kosciét wybudowac,

ale rady nie dat.

Rybak catkiem madry wiedziat, co si¢ dzieje,

Chciat, by diabet koscidt postawit, nim kur zapieje.
Gdy diabet miat juz koriczy¢ prace, rybak obudzit koguta
W ten sposéb cata praca czarta zostata zepsuta.

Spojrz na wprost, przed Tobg wyspa kamienna

Widok icie rybacki, piekna aura niezmienna

Na przystani sieci dostatek,

Uwage swa skupi nawet gagatek.

Czas ruszac¢ zwawo, w kierunku topoli,

Mozna szybciutko, mozna powoli.

Rzu¢ okiem na topole, moze juz to wiesz,

Przedostatnia litera nazwy drzewa to zadania tego cze$c¢.

Musisz dotrze¢ do tablicy — ,Stowiniski Park Narodowy”,
Z najkrétszego stowa ostatnia litera — jeste$ gotowy?
Tablica zapozna Cie tez ze Sciezka ,Gardnieriskie Legi”,
To dobry powdd do poznania wedrowki potegi.

Przy brzegu rosnie trzcina pospolita,

Aliczba gniazdujacych ptakow jest niesamowita.
Przekonaj sig, ze sq tutaj kaczki, szlamiki i tabedzie,
Druga litera od tabgdzia ostateczny sukces dla Ciebie
zdobedzie.

A w ujsciu kanatu, czy to czary?

Grazel z6lty, grzybien biaty — sg tez inne nenufary.

Ujrzates$ cudne widoki, teraz kazdemu powiedz,
Ze zdobyte$ nowe wspomnienia i zdrowie.
Mamy nadzieje, ze koniec dobry jest,

jak dobry byt poczatek,

Teraz Pani Soltys odbije pieczatke.

Bedzie nagroda, ksiega i gratulacje,

Jesli miates$ dzien udany, przyznajemy Ci racje.



GARDNIENSKIE

Leczy sie dusza, gdy ' LEGI

cztowiek przez Gardne
SMOLDZINO

rusza”

Witajcie w naszej 4
uzdrowicielskiej przygodzie! ‘

JAK SZUKAC TWOJEGO
UZDROWIENIA?

{ Twoim zadaniem jest odnalezienie hasta i
g« uzdrowicieli ciafa i duszy. Trasa doprowadzi Cig i_% &
B8 do Skrzyni Odnowienia z Ksiega, w kiorej mozesz
B zrobic swoj wpis, a piecze¢ odbi¢ na swojej karcie
8 W ,Przyrodniczej mocy” jako dowod przejechania _
| lub przejscia trasy. Wyprawe nalezy zaczat &

z placu koScielnego. Trasa questu przebiega
zarowno przez utwardzone drogi gruntowe, jak
i asfaltowe o umiarkowanym natezeniu ruchu.
¥ e P W

StUPSK

SZLAK ,ZWINIETYCH TOROW”

LSKA
WYPRAWA DLA DUSZY | CIAtA

,Leczy sie dusza, gdy cztowiek przez Gardno
Rusza” to propozycja zaréwno dla rowerzystow,
jak i grup pieszych. W czasie wyprawy, jadac
lub idac, poznasz wyjatkowe dziedzictwo
przyrodnicze i walory krajobrazowe Gardny
Wielkiej, pod warunkiem, ze bedziesz gteboko
oddychat i chiongt to, co najpiekniejsze.
Do pokonania catej trasy niezbedny bedzie
sprawny rower lub sprawne nogi, i oczywiscie
dobry humor. Zyczymy uzdrowicielskich wrazen!

CZAS TRWANIA
Rowerem - ok. 1 godziny
Pieszo - ok. 1,5 godziny



